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Zakladni principy pravidel

1. Chovat se slusné. Pokud budes délat problémy, mohou té organizatofi
turnaje ze své akce vyloudit.

2. Ridit se pokyny organizator( je tvou nejsvatéjsi povinnosti. M&j na paméti, ze
organizatori to s Vami vidy mysli dobfe a neni jejich cilem schvainé vifit
vodu. Pamatuj také na to, Zze organizatofi maiji vzdy rozhoduijici slovo.

3. Tyto pravidla plati pro vdechny Gcastniky turnajd, které Vam OSTRAVA
CHAMPIONSHIP pfindsi. Neznalost téchto pravidel neomlouva.

4. Hleddanim rdznych klicek v téchto pravidel nema smysl a rozhodné se

nevypldaci.

Slovni¢ek zakladnich pojmu

Akce: Turnaje a ligy organizované pro ucastniky.

Organizator: Osobq, kterd celou akci organizuje a zodpovidd za veskeré souvislosti
s danou akci. Organizator je také zodpovédny za bezproblémovy chod akce.

Komentatofi: Osoby, které nemaijji rozhodujici pravomoci, ale pfindseji Vém
komentovany prozitek z hrani.

Zahajena hra: Takova hra, kde vSichni G€astnici byli naéteni na mapu.
Restartovani probihd jen ve vyjime&nych pfipadech za svoleni organizdtora.
Podrobnosti nize v pravidlech.

Nahléaseni vysledkt: U¢astnici jsou povinni po skon&eni svého zdpasu neprodlené
nahldsit vysledek organizatorovi akce. Organiztor pfedem jasné stanovi, jak
hidseni vysledku na akci probihd.

Svaty kodex nejdulezitéjSich pravidel hrace

5. Chovat se s Uctou k organizdtordm turnaje i k ostatnim hra€dm a divakdm.
Hrdcovou povinnosti je vyvarovat se veskerého nesportovniho chovani.

6. Chodit v€as na své zapasy.

7. Odhalis-li néjaké poruseni pravidel Ci chybu, je tvou okamZzitou povinnosti
upozornit na tuto skute¢nost organizatora akce.

8. Byt sezndmen se vSemi pravidly akce, které organizator pouzivd, predevsim
pak zndt tyto pravidla.
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Kdo se nemuze akci Géastnit?

1. Hrdci, kterym byla G€ast zakdzand nékterych z téchto stran:
e Riot Games
e Organiztorem
e Statnimi institucemi
2. VSichni pracovnici Riot Games v&etné vSech brigadnika.
3. VSichni organizétori i dalsi pracovnici, ktefi se na akci podileji a mohou byt
rozhoduijici slovo v pfipadé sporu.

Pavouk a systém turnaje

Kazdy turnaj méa pfedem jasné stanoveny systém, jakym se bude hrat.
Mohou byt pouzity napfiklad tyto systémy:

4. Single Elimination pavouk: Jednoduchy vyfazovaci systém, kde, kdo
vyhraje tak postupuje ddle a kdo prohraje, tak je vyfazen.

5. Double Elimination pavouk: Dvojity vyfazovaci systém, kde je G€astnik akce
vyfazen po dvou prohrach.

6. Svycarsky systém: Systém, ve kterém pfedem organizator uréi pocet kol,
které se budou hrat. Uastnici ndsledné v jednotlivych kolech nastupuii proti
priblizné stejné vykonnostnim soupefdm. Po skon¢eni v§ech kol se urci
vysledné poradi na zdkladé posbiranych bodd G€astnikd v jednotlivych
kolech.

7. Round Robin: Systém, ve kterém se vSichni U€astnici utkaji mezi s sebou.
Tzv. kazdy hraje s kazdym.

Ve v8ech systémech se pouzivd ndhodné rozlosovani, tak aby se predeslo
k pfedpojatosti organizatora vi¢i dcastnikdm.

Rozhodujici kritéria

Nedohrany zapas/mapa: V piipadé, Ze z&pas nebude z ngjakého divodu dohrén
do konce a nedojde k jeho opakovéni a bude se stanovovat vysledek (vitéz
zApasu), tak se postupuje podle nasledujicich kritérii:



Rozhodujici kritéria v systému turnaje: Ve vyjimeénych pripadech, kdy se stane,
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U&astnik, ktery mél vice zlatakda na svém konté
U&astnik, ktery znigil vice vézi

castnik, ktery dosdhl vice zabiti

Ucastnik, jehoz nejproduktivnéjsi hra¢ ma vice zlatakd.
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Ze ve skupiné bude mit vice tymd shodny pocet bodd, tak se postupuje podle

ndasleduijicich kritérii:

Pocet bodu v tabulce
Vzdjemny zdpas
Nejkratsi vyhra

Rozdil v zabiti

Hozeni minci

Harmonogram akce

Na vSech akcich organizator pfedem zverejni harmonogram prdbéhu turnaje a

acastnici jsou povinni se jim fidit.

Harmonogram je dopfedu vypracovan predevsim pro to, aby akce méla hladky
prabéh bez zbyte¢ného zdrzovani.

Zahajena hra: Takova hra, kde vSichni G€astnici byli naéteni na mapu.
Restartovani probihd jen ve vyjimecnych pripadech za svoleni organizdtora.

Za zahdjenou hru se povazuje faze hry kdy:

PFeruseni hry: Zdpas mohou G¢astnici pozastavit pouze v pfipadé, ze se jednd o:

Oba uc¢astnici zasdhnou miniona, pfiseru v jungle, budovu, nebo nepfitele
U&astnici se navzdjem spatfi na mapé

U&astnici vstoupi do nepfatelské jungle a za¢nou ji prozkoumavat
Pocitadlo ¢asu dosdhne alespor dvé minuty

8. Technickd pauza

(Do odstranéni probléma, nesmi byt schvainé protahovéna)

9. Taktick&d/Oddechova pauza

(max. 5 minut - 1x za mapu)

10. Pauza nafizend organiztorem

(Organizatofi mohou dle viastniho uvazeni nafidit pozastaveni hry)
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*Ve vyjimecnych pfipadech mohou G€astnici pozddat organizdtora turnaje o
prodlouZeni taktické pauzy. Je vyhradné na organizatorovi, zda prodlouzeni pauzy
povoli.

**Pokud organizdtor dospéje k ndzoru, Ze pozastaveni za pomoci technické pauzy
by nedoslo k vyfeSeni problému v rozumné dobég, muze naridit hra&dm pokracovat
v zApase.

Nepovolené pozastaveni zGdpasu: Pokud hrdci nepovolené pozastavi hru, nebo ji
spusti bez souhlasu organizatora ¢i souhlasu svého soupefe, mohou byt
potrestdni dle téchto pravidel, nebo dle uvdzeni organizatora.

Pokra&ovéni ve hie: Ucastnik, ktery hru pozastavil ji mlze opét spustit az
v pfipadé, Ze ma souhlas organizatora, nebo svého soupere.
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Postup pro predcasné ukonceni hry
Ve vyjimecnych pfipadech muze organizator pfistoupit k pfedéasnému ukonceni
zépasu a vyhodnoceni vysledku. Mlze se jednat napfiklad o uzavieni mista kondni,
hraci nejevi znédmky hrani a snahy dosdhnout vitézstvi a mnohé dalsi ddvody.

Organizétor tuto skuteénost musi ohldésit Gc¢astnikm, alespor 10 minut pred timto
vynuceném ukonceni. ZGpas musi bézet alespon 20 minut.

Po tomto vynuceném ukonc&eni se vitéz zdpasu vyhodnoti podle stavu zlatakd na
konté GCastnikud. Tzv. kdo ma vice zlatakd, vyhrava. Zaokrouhluje se na tisice.

V pfipadé shodného poctu zlatakd rozhoduije:

o Ucastnik, ktery znicil vice vézi
o Ucastnik, ktery dosdhl vice zabiti
o Ucastnik, jehoz nejproduktivnéjsi hraé ma vice zlataka.
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Hlaseni vysledku
U&astnici jsou povinni neprodlené po skon&eni zapast nahldsit vysledek
organizatorovi, ktery predem jasné stanovil, jok se na dané akci nahlasuji vysledky.

Organizétor po obdrzeni vysledkd pro dany zadpas, musi co nejdfive aktualizovat
informace ve vysledkové tabulce a sdélit hrd€dm dalsi podrobnosti ohledné hrani
dalsiho zapasu.
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Odstoupeni z turnaje
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Kazdy u€astnik mé pravo z turnaje odstoupit. Timto odstoupenim dava ucastnik
jasné najevo, Ze se dané akce uz nechce naddle Ucastnit.

Odstoupenim z akce se fidi dle aktudinich platnych storno podminek a G¢astnici
jsou povinni se jimi Fidit.

Priklad: Pokud je ve storno podminkdch, Ze se nevraci startovné. Tak ucastnik,
ktery odstoupi z akce, nema pravo na vraceni startovného.

V pfipadé, Ze U€astnik nedorazi, pfipadné dorazi, ale v ne Uplném poctu, muze
organizdtor akce Uc€astniky z turnaje vyradit v zajmu dodrzeni ¢asového
harmonogramu akce. U&astnici maji povinnost dorazit véas!

Pokud chce G¢astnik odstoupit z akce v pribéhu rozehraného zapasu, musi
Gcastnik nejprve vzdat tento rozehrany zapas a az nasledné muze z akce
odstoupit.

Zivé vysilani a komentovani

Organizator akce muze vysilat zapasy v rdmci zivého vysilani a to véetné
komentare. Uastnici jsou povinni se tohoto Zivého vysilani Géastnit, nelze to
z jejich strany odmitnout. Pokud odmitnou bude jejich zGpas kontumovan ve
prospéch jejich soupere.

Sledovat Zivé vysiladni mohou vSichni kromé G¢astnikd pravé probihajiciho zépasu
(stream cheat), ktefi toto maji pfisné zakézano.

V pfipadg, Ze chtéji GCastnici Zivé vysilat své hry z jejich pohledu, musi o tom

informovat organizatora, ktery jim musi udélit souhlas.

Chovani Géastniku akce

VSichni G€astnici akce jsou povinni dodrzovat zdsady sportovniho chovani, které

podporuje zdravé soupefeni mezi tymy. VSichni hraci dodrzuji pravidla akce, které

jsou zdarukou, Ze dand akce probihd regulérné, a predchazi naréenim

z pfedpojatosti. Kazda akce mUze sva vlastni doprovodnd pravidla a G€astnici jsou

povinni se jimi fidit.

Organizatofi akce jdou vzdy pfikladem vS§em Gcastnikdm akce.



Vyvolavaéuv kodex

VSichni U€astnici akce véetné hracu a organizatord si musi procist Vyvolavaciv
kodex a dodrzovat jej jak ve he, tak i mimo ni. Jedna se o kodex, ktery véem
pfipoming, Ze by se nemeéli chovat jako pitomci. Pfipomenout si ho mUzes na této
adrese:

Hragi, ktefi b&éhem akce jasné porusi Vyvoldvaciv kodex, mohou byt potrestani i
nad rdmec béznych sankci.

Organizatorské zasady

Organizatori akce maiji jediny cil: Vytvorit rovné a konzistentni podminky pro
vSechny G€astniky turnaje.

Organizdatofi akce jsou vzdy nestranni a sva rozhodnuti provadéji zcela
transparentné. S tcastniky akce organizatori komunikuji a davaji jim jasné a
srozumitelné pokyny.

Organizdatofi maji nejvyssi autoritu pfi rozhodovani. UrCuji, zda doslo k poruseni
pravidel a udéluji tresty.

Divaci na akcich

Divaci jsou na akcich vitani pod podminkou, Zze nerusi hrd¢e ani organizatory. Musi
se fidit pravidly a zdsadami uvedenymi v téchto pravidlech i pravidly dané akce a
mista kondni.

Bude-li néktery z divakd porusovat tyto pravidla, nebo chod turnaje, mohou mu
poradatelé zablokovat pristup na akci.

Divaci maji povinnosti neprodlené hldsit organizdtorovi akce poruseni pravidel,
kterého si v prabéhu akce vS§imnou.
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Komunikace mezi hraéi

Ugastnik akce a organizator mezi s sebou komunikuji pfedevsim prostiednictvim
kapitna G€astnika.

Hra¢i mohou komunikovat se svymi spoluhrdci €i souperi, nesmi vSak porusovat
Zzaddnd pravidla.

Hraci béhem zadpasu nemohou komunikovat se svymi soupefi, svymi ndhradniky,
trenéry, fanousky nebo divaky. V opacném pripadé to bude povazovano za
poruseni pravidel a muze byt potrestano.
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Jmeéna a nazvy ucastniku
Organizdtor akce ma pIné pravo rozhodnout o Ucastnikovi, ktery ve svém ndzvu,
nebo v ndzvu jeho hrd¢d jsou nevhodnd slova. Nevhodndé slova zahrnuji napfiklad:

e Ndazvy drog

e Proti zGkonné aktivity

¢ Vulgarni, nevhodné, odpudivé, atocng, rasistické ¢i pomlouvajici vyrazy

e Propagace pornografickych strdnek a véci

e Obchodni znacky, materidly chrdnéné autorskym zdkonem, nebo jiné prvky
dusevniho vlastnictvi

V prvni fazi budou tymy slusné pozdddny o zménu ndzvu Ci pfezdivek.

Odmeény pro vitéze

Organizétor akce predad slibené ceny vitézim bez zbyteéného prodleni.

Pfeddvdani cen se fidi zdkony daného statu.

PFipominky a stiznosti k turnaji

Kazdy G€astnik muze zaslat stiznost. Tato stiznost bude projedndna a stéZovatel
bude informovan o vysledku. V pribéhu Feseni stiznosti nejsou nikomu
poskytovany zaddné informace.

Organizdtor akce ma pravo si vyslechnout ndzory stran, kterych se stiznost tykat,
pozadat o zaslani dlkazd k projedndvani véci a provést i dalsi nezbytné kroky
k dofeSeni oné stiznosti.



Jak napsat a odeslat oficidlné stiznost je popsdno na strance:

Poruseni pravidel a tresty

Organizétor, ktery si v§imne v prabéhu akce jakéhokoliv poruseni pravidel, mé plné
pravo vynést trest pro U€astnika dle zdsad uvedenych v téchto pravidlech.

Organizator musi G&astnikdm jasnym a srozumitelnym zptsobem sdélit povahu
prohfesku, zpUsob potrestani a pfipadné i veskeré dalsi souvisejici informace.

Organizdtor své vyroky a rozhodnuti musi vnaset bez predpojatosti, Groven
Gcastnikd a jejich ndzev nesmi nijak ovlivhovat rozhodnuti organizétora.

Organizator muZze trestat jak cely tym, tak i samotné hréce. Trestani je také
povoleno na dany zapas, akci, €i déle.

U&astnici nemaji opravnéni promijet tresty svym soupefam. Pravidla musi
dodrzovat vSichni G€astnici.

Priklady moznych udélenych trestu:

1. Varovani: Oficidlni zaznamendna dutka pro G€astnika. Jednd se o
upozornéni. Pfi udéleni druhého varovani mlze dojit k navyseni trestu.

12. Ztrata banu: Pfi dalSim zépase bude mit G&astnik s touto ztratou pfi
draftovaci fazi moci zakdzat soupefi o sampidéna méné. Ugastnik maze
dostat trest i na Uplné zruSeni banovani Sampidu soupefi.

13. Ztrata vybéru strany: Soupef bude mit v dalsim zdpase volbu strany a
moznost poradi draftu.

14. Prohra utkani: Ucastnik automaticky prohravé zapas/mapu.

15. Prohra v sérii: Vaznéjsi poruseni pravidel muUze vést i k prohfe v aktudini
sérii/duelu.

16. Diskvalifikace: V nejvaznéjsim poruseni pravidel mize organizétor vylougit
a diskvalifikovat tak ucastnika z akce. Nedohrané zdpasy budou
kontumovany ve prospéch jeho souperu.

Postupné zvysovani tresti: V pripadé opakovani stejnych prohiesku, budou
tresty zvySovany.
Nedochvilnost: U¢astnici maji povinnost dodrzovat ¢asovy harmonogram. Svou
nedochvilnosti zdrzuji cely turnai;.
e Mensizpozdéni, nez 10 minut = ztrata vybéru strany.
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e DelSi zpozdéni, nez 10 minut = prohra utkani.
*Tresty za nedochvilnost se béhem akce nestupnuij.

Nesportovni chovani: Tento trest mize byt udélen véem G€astnikim akce, véetné
fanouskd a divakd. Za nesportovni chovani se povazuje naruseni chodu turnaje a
muUZe negativné ovlivnit bezpeénost, soutézniho ducha, zdbavnost nebo integritu
akce. V tomto pfipadé muze byt sdhnuto k libovolnému potrestdni dle zadvaznosti
poruseni.

Tajna domluva: Jednd se o domluvu mezi hrajicimi G€astniky konkrétniho zapasu
s cilem podvést organizdtory i ostatni. V takovém pfipadé dojde k diskvalifikaci
obou G¢astnikd.

Uplaceni a sazeni: V pfipadé, Zze se UCastnici snazi ziskat mimo herni vyhodu, nebo
odmeénu povede k jejich diskvalifikaci.

Agresivni chovani: Tohle chovani nema u nds na akcich co délat. Mize se jednat
napriklad o:

¢ Vyhrozovani poradateli turnaje

e Vyhrocovani G€astnikim akce

e Nasilné chovani vici Geastnikim akce
Okamzitym trestem je diskvalifikace U€astnika z akce.
Kradez: Kazdy je zodpovédny za své vlastni véci, nicméné podporovat nedovolené
pUjcovani véci — kradez urcité nebudeme a povede to k okamzité diskvalifikaci
z akce.

Podvédéni: Do této kategorie spadd pomérné velkd cast prohiesku. Ucastnici
mohou s jistotou ocekdvat, Ze veskeré podvadéni bude prisné potrestdno.

Za podvadéni se povazuje dosazeni cilené vyhody libovolnym zpUsobem, které
neni povoleno v rdmci hry €i jiného soutézeni.
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Doplinujici pravidia
1. Tato pravidla se fidi doporuc¢enimi Rito Games
2. Tato pravidla maiji okamzZitou platnost a d¢innost
3. Tyto pravidla neni mozné Sifit bez souhlasu OSTRAVA CHAMPIONSHIP a jeho
jednatele.
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